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 Ε. Μάρκου 
 

5η Σειρά Ασκήσεων 
 
Άσκηση 5. 
 
Κάντε τις κατάλληλες τροποποιήσεις στο πρόγραµµα της άσκησης 4 (στη 4η σειρά ασκήσεων) έτσι 
ώστε να εκτελούνται επιπλέον οι παρακάτω λειτουργίες: 

• Το αποτέλεσµα της πράξης να εµφανίζεται στην οθόνη σε µορφή µεικτού αριθµού µε 
απλοποιηµένο το κλάσµα. 

• Το πρόγραµµα θα ρωτά το χρήστη αν θέλει να επαναλάβει την διαδικασία (ο χρήστης θα 
εισάγει έναν χαρακτήρα) και θα τερµατίζει µόνο αν ο χρήστης εισάγει το χαρακτήρα n. 

 
Παράδειγµα 1: 
 
Praxeis klasmatwn.  
  
***************************************************  
Dvse ton arithmhth tou protou klasmatos:  4  
Dvse ton paronomasth tou protou klasmatos:  7  
Dvse ton arithmhth tou deuterou klasmatos:  3  
Dvse ton paronomasth tou deuterou klasmatos: 3 
Dvse to symvolo ths arithmhtikhs praxhs: * 
***************************************************  
4   3    12      4 
- * - = -- = 0 - 
7   3    21      7 
 
 
Παράδειγµα 2: 
 
Praxeis klasmatwn.  
  
***************************************************  
Dvse ton arithmhth tou protou klasmatos:  7  
Dvse ton paronomasth tou protou klasmatos:  4  
Dvse ton arithmhth tou deuterou klasmatos:  8  
Dvse ton paronomasth tou deuterou klasmatos: 3 
Dvse to symvolo ths arithmhtikhs praxhs: * 
***************************************************  
7   8    56      2 
- * - = -- = 4 - 
4   3    12      3 
 
 
 
 



 

Άσκηση Ε. Εκτελέστε “µε το χέρι” το παρακάτω πρόγραµµα: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Να επιδειχθεί στον υπεύθυνο του εργαστηρίου την εβδοµάδα 13/11/2017 – 17/11/2017 
 

#include <stdio.h> 
 
main() 
{ 
   int m,n; 
 
   m=0; n=0; 
 
   do 
   { 
       m=m+5; 
 
       if (m>=9) m=m-8; 
 
       n=n+7; 
 
       if (n>=6) n=n-9; 
 
       printf("%d %d\n",m,n); 
 
   } while (m != n); 
 
} 


